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Giochi da tavolo in prestito alla Biblioteca Portaperta (agg. 12.2023)

N° Titolo Etd(da)  Giocatori  Tipologia
1 Quarto 8 2 strategia
2 Pinguin pescatore 8 2-4 strategia
3 Extral 8 1-6 dadi / strategia
4 Dixit Odyssey 8 3-12 creativita / fantasia
5 Passa la bomba 12 senza limite riflessi / parole
6 Qwirkle 6 2-4 strategia
7 Set 8 1-8 riflessi / osservazione
8 Anno domini Penne e penneli 10 2-8 conoscenza / bluff
9 Carcassonne 8 2-5 strategia
10 Super Farmer 6 2-6 gestione / calcolo
11 Piraten Kapern 8 2-5 dadi / strategia
12 | spy Original S 1-4 riflessi / osservazione
13 C'era una volta 8 2-6 fantasia / narrazione
14 Jungle speed 7 2-10 riflessi / abilita
15 Qwixx 8 2-5 dadi / strategia
16 Geistes Blitz 8 2-8 riflessi / osservazione
17 Bluff Party 12 4-50 gruppi / bluff
18 Anno Domini invenzioni 10 2-8 conoscenza / bluff
19 Passa la bomba junior ) 2-12 riflessi / parole
20 Hive 8 2 strategia
21 Kalaha 6 2 strategia
22 Scarabeo 10 2-4 conoscenza / parole
23 Dog 10 2-6 strategia / riflessi
24 | coloni di Catan junior 6 3-4 stategia
25 Halli Galli 6 2-6 riflessi / osservazione
26 Visual Game 12 4 e piu disegno / conoscenza
27 Taboo 16 4 e piu parole / conoscenza
28 Tokaido 8 2-5 strategia
29 Concept 10 4-12 creativita / osservazione
30 Compatibility 10 3-8 fantasia / osservazione
31 Beaver Gang 6 2-6 strategia / memoria
32 Nouvelle Lune* (estensione 33) 10 8-18 gruppi / bluff



33 Les Loups Garous

34 Personnages* (estensione 33)
35 Time's up

36 Cortex

37 Anno Domini Awenimenti bizzarri
38 Cluedo

39 Swish

40 Kingdomino

41 | spy Fish

42 Story Cubes

42A Story Cubes - azioni

42B Story Cubes - viaggi

43A Story Cubes - fiabe

43B Story Cubes - indizi

43C Story Cubes - preistoria
44 Kingdomino

45 Ferfuxt! Furbi come volpi!
46 Big Pirate!

47 Monster Ghost

48 Tip Tap Clap

49 Oudordodo

50 Crime Zoom - L'ultima carta

51 Decktective - Incubo allo specchio
52 Deckscape - Il destino di Londra

93 Deckscape - L'ora del test
94 Family party

55 Cosa c'entra?

56 Batanimo

57 Magic School

58 Familou

59 Anijumble
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